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บทคัดย่อ 
 

การศึกษาคร้ังน้ีมีว ัตถุประสงค์เพื่อศึกษา 1) ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ ให้มี
ประสิทธิภาพ 2) หาค่าดัชนีประสิทธิผลการจัดการเรียนรู้ และ 3) เปรียบเทียบทักษะภาษาอังกฤษของ
นกัเรียนหลงัการใชชุ้ดกิจกรรมควบคู่กบัการใชแ้อปพลิเคชัน่คาฮูท  กรอบแนวคิดท่ีใชใ้นการวิจยั คือ แนวคิด
เก่ียวกบัการใช้ชุดกิจกรรมควบคู่กบัแอปพลิเคชั่นคาฮูทของ สุธนา สิริธนดีพนัธ์ ประเภทของการวิจยัเป็น
ระเบียบวิธีวิจัยเชิงทดลอง ประชากร คือ   นักเรียนโรงเรียนโพธินิมิตวิทยาคม  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ปี
การศึกษา 2564  จ านวน 198 คน กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ นกัเรียนโรงเรียนโพธินิมิตวิทยาคม  ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
2 ปีการศึกษา 2564  จ านวน 132 คน ซ่ึงไดม้าโดยใช้ตารางเครจซ่ีและมอร์แกน (Krejcie & Morgan) และ
ไดม้าโดยการสุ่มแบบง่ายโดยการจบัฉลากคดัลอก  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษา ไดแ้ก่ 1) แผนการจดัการเรียนรู้
เร่ืองการแต่งประโยค  2) แบบวดัผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ 3) ชุดกิจกรรม และ 4) ขอ้ค าถาม เร่ือง การแต่ง
ประโยค โดยใชแ้อปพลิเคชัน่คาฮูท  สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล คือ ค่าเฉล่ีย ร้อยละ ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
และทดสอบค่าที 

ผลการศึกษา พบวา่ 1) ประสิทธิภาพของการจดัการเรียนรู้ดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้ มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ ์83.28 / 85.00 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไวค้ือ  80/80 2) การหาค่าดชันีประสิทธิผลการจดัการ
เรียนรู้ของแผนการจดัการเรียนรู้ มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ  0.6979 แสดงว่านักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้น 
0.6979  หรือคิดเป็นร้อยละ 69.79 3) นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้
โดยใช้ชุดกิจกรรม ควบคู่กับการใช้แอปพลิเคชันคาฮูท เพื่อพฒันาการแต่งประโยค ความสามารถและมี
ทกัษะการในการแต่ง ประโยคหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 
ค าส าคัญ การพฒันาทกัษะ การเขียนแต่งประโยค ภาษาองักฤษ การใชชุ้ดกิจกรรม การใชแ้อปพลิเคชัน่คาฮูท 
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Abstract 

The objectives of this research were 1) to study effectiveness of the learning plan to be effective 
,2) to search the effectiveness index for learning management, and 3) to compare English sentence 
composing skill development with using activity kits along with Kahoot application. The conceptual 
framework was applied from activity sets along with Kahoot application of Suthana Sirithanadeephan’s  
study. This research methodology was a experimental research. The population consisted of 198 
Matthayom 2 Students of Bhonimith Witthyakhom in the academic year 2021. The samples of 132 
students were determined by Krejcie & Morgan table, and selected by simple random sampling with 
drawing. The instruments in this study were 1) learning management plan of sentence composing ,2) 
learning achievement, 3) activities kits, and 4) question of sentence composing with Kahoot application. 
Statistics used for data analysis were frequency, percentage, mean, standard deviation, t test. 

The research results revealed that 1) the learning plan had an efficiency level of 83.28 / 85.00 
according to the criteria value of  80/80.  2) The learning management effectiveness index of the learning 
management plan was at 0.70 and showed student s' knowledge had increased at 69.79 %. 3)  Matthayom  
2’s  students who studied with learning management plan with using activities kit along with  Kahoot 
application for sentences composing development, the ability and sentences composing skill found that 
post study was higher than pre study with a statically significant level of .05. 
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